SCENARIUSZ LEKCJI - DLA NAUCZYCIELA

U*amki ZWVkl'e robo@logika

Przedmiot: Matematyka Klasa: 4-6 SP Czas: 45 min Forma: praca z ekranem (TV / projektor) + karta pracy

@ Cel lekgji
Uczen skraca utamki zwykte, poréwnuje je i dodaje utamki o tym samym mianowniku.
\ co przygotowacd

e Komputer z internetem + projektor lub telewizor (albo tablica interaktywna)
¢ Strona robologika.pl/ulamki otwarta na ekranie

e Woydrukowana karta pracy ,,Utamki zwykte” dla kazdego ucznia

S Przebieg lekcji

o Woprowadzenie 5 min
Otworz robologika.pl/ulamki na ekranie i wtgcz Tryb TV (duze elementy, cata klasa widzi). Zapowiedz cel: ,dzi$
oswoimy utamki — skracanie i poréwnywanie”.

Wspdlne éwiczenie na ekranie 12 min

Korzystaj z aplikacji na TV — pokazuj utamki wizualnie, klasa poréwnuje i skraca na gtos.

Samodzielna praca — karta pracy 18 min

Sprawdzenie i quiz 7 min

Sprawdzcie wspdlnie odpowiedzi (klucz nizej). Na koniec uruchom quiz w aplikacji na TV jako podsumowanie i

klasowa rywalizacje.

Rozdaj karte pracy. Uczniowie rozwigzujg zadania samodzielnie, a Ty krgzysz i pomagasz.
° Podsumowanie 3 min

Ktére pordwnanie byto najtrudniejsze? Zached do ¢wiczenia w domu na robologika.pl/ulamki.

= Jak wykorzystaé Tryb TV

o Kliknij przycisk ,Tryb TV” w prawym goérnym rogu aplikacji — powieksza elementy i ukrywa zbedne detale.

o éwietny do pracy z cata klasa: wszyscy widza to samo, tatwo prowadzi¢ rozmowe i rywalizacje.

¢ Dziata na dowolnym telewizorze ze Smart TV lub przez laptop podtaczony HDMI do projektora.

#” Klucz odpowiedzi (do karty pracy)

1. Skréé: 4/8=1/2, 6/9=2/3,10/15=2/3, 8/12=2/3, 6/8=3/4, 9/12=3/4

2. Poréwnanie: 1/2 >1/3, 3/4 > 2/4, 2/5 < 3/5,1/2 = 2/4, 5/6 > 4/6,1/4 < 1/3
3. Dodawanie: 1/5+2/5=3/5, 3/8+2/8=5/8, 2/7+4/7=6/7,1/6+3/6=4/6=2/3

< Wyzwania: 1) zostato 5/8 - 2) Jan (3/6 > 2/6)

robologika.pl - darmowe materiaty dla nauczycieli ] Aplikacja: robologika.pl/ulamki



